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Concours Kangourou

 Le jeu-concours Kangourou est le plus grand jeu scolaire du monde : plus de 6 millions et demi de participants
répondent, tous les ans, le même jour, aux mêmes questions, chacun dans leur langue et selon leur âge de 8 à 18
ans.
 En France, plus de 340 000 élèves ont ainsi concouru, ce printemps 2016, sur l'invitation de leurs professeurs.

 Ce jeu-concours a été créé en 1991 par deux professeurs de Mathématiques : André Deledicq et Jean-Pierre
Boudine, sur le modèle du concours national australien (d'où son nom).

 L'épreuve consiste en un QCM comportant 24 questions de difficulté croissante.

 A l'issue du concours, chaque élève reçoit le magazine Les Malices du Kangourou et un objet didactique (par
exemple, une règle d'or), avec de nombreux prix supplémentaires pour les élèves les mieux classés.

 Le jeu-concours Kangourou au lycée Marceau
 Année  2nde  1ES/1L  1S  TS  TES/TL  Total

 2011  10  3  26  6  45

 2013  20  1  27  14  62

 2014  66  1  44  25  136

 2015  38  10  32  24  104

 2016  37  3  36  15  7  98
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